Regulamin gry miejskiej ,,Sladami 10 Putku Strzelcéw Konnych”

§ 1. Organizator gry
1. ‘tancucka gra miejska pt. ,Sladami 10 Putku Strzelcéw Konnych” (dalej ,gra”) organizowana jest przez
tancucki Szczep Harcerski ZHR — (dalej ,,organizator”).

§ 2. Zatozenia ogoblne

1. Celem gry jest rozbudzenie zainteresowan historycznych oraz upowszechnienie wéréd dzieci i mtodziezy
znajomos&ci historii regionalnej.

2. Tematyka gry podejmuje rézne zagadnienia zwigzane z historig 10 Putku Strzelcéw Konnych i obrony
tancuta we wrzesniu 1939 roku. Liste zagadnien stanowi zatacznik nr 2.

3. Lista zagadnien stanowi pomoc dla uczestnikéw do przygotowania sie do gry. Zawiera réwniez propozycje i
wskazowki bibliograficzne.

4. Gre poprzedzi wyktad wprowadzajacy przygotowany przez organizatora.

5. Przez organizacje gry rozumie sig przygotowanie i zaaranzowanie przez organizatora zadan oraz zagadek
zwigzanych z historycznym tematem gry oraz wykorzystanie w tym celu przestrzeni miasta.

6. Gra skierowana jest do uczniéw tancuckich szkét podstawowych, gimnazjalnych oraz ponadgimnazjalnych w
tym takze do druzyn ktére beda tworzy¢ rodzice w raz z dzieémi, ale takze do harcerek i harcerzy z
wojewodztwa podkarpackiego.

7. W grze moga wziaé udziat zgtoszone druzyny(patrole) liczace 3-5 0séb. llo$é druzyn biorgcych udziat w grze
jest ograniczona. Decyduje kolejnos¢ zgtoszen i prawidtowo wypetniony formularz zgtoszenia (zatacznik nr
1). Kazde zgloszenie bedzie potwierdzone zwrotng wiadomoscig e-mail.

8. Zkazdej szkoty mozna zgtosi¢ maksymalnie 10 druzyn.
9. Kazda druzyna musi obowigzkowo wybraé nazwe i wpisaé jg na formularzu.
10. Udziat w grze jest - bezptatny.

11. Zwyciezy druzyna, ktdra jako pierwsza zakonczy gre, czyli przybedzie na mete z poprawnie odgadnietym
hastem. Zwyciezcy gry otrzymajg nagrody. Wszyscy uczestnicy otrzymajg pamiatkowe dyplomy oraz 5
pierwszych druzyn w swych kategoriach drobne upominki.

12. Gra odbedzie sie bez wzgledu na warunki atmosferyczne.

§ 3. Organizacja gry
1. Druzyne zgtasza szef patrolu poprzez wypetnienie formularza internetowego, ktéry znajduje sie pod
adresem www.gra.lancut.edu.pl lub wypetnienie formularza zgtoszenia dla szkét (zatacznik nr 1) oraz
pozostatych uczestnikow (zatacznik nr 3) i przestanie na adres organizatora do 20 kwietnia 2012 r. pocztg
(lub osobiscie) na adres:



tancucki Szczep Harcerski ZHR, ul. Mickiewicza 3, 37-200 tancut (z dopiskiem ,Gra miejska”). Wypetnienie
formularza internetowego nie zwalnia z dostarczenia zgéd rodzicéw nie petnoletnich uczestnikéw gry oraz
odwiadczenia petnoletniego opiekuna druzyny.

Zgloszenie druzyny jest jednoznaczne z akceptacja niniejszego regulaminu przez jej uczestnikow i
opiekunoéw.

Po przestaniu zgtoszenia druzyny otrzymajg droga mailowg informacje potwierdzajaca zakwalifikowanie
druzyny do udziatu w grze.

Gra odbedzie sie 28 kwietnia 2012 roku na terenie Lancuta. Poczatek gry przewidywany jest na godzine
12.00, w siedzibie | LO w tancucie. Gra zakonczy uroczysta galg w | LO. Wreczenie nagréd nastgpi dnia 29
kwietnia 2012 — doktadna godzine rozpoczecia i miejsce kazda druzyna otrzyma indywidualnie po

zgtoszeniu.

Dozwolone jest tylko piesze przemieszczanie miedzy punktami. Druzyna, ktéra sie do tego nie zastosuje
zostanie zdyskwalifikowana.

Gra bedzie sie odbywac¢ w przestrzeni miasta (ulice, budynki). Zadania wymagaé bedg spostrzegawczosci,
wspotdziatania w grupie, umiejetnosci wyciggania wnioskéw i fgczenia faktow.

Druzyny otrzymaja od organizatora szczegotowg instrukcje gry oraz komplet niezbednych materiatow.
Nad prawidtowym przebiegiem gry czuwa organizator.

W przypadku rezygnacji z gry w trakcie jej trwania uczestnicy zobowigzani sg do niezwtocznego zgtoszenia
tego faktu organizatorowi.

§ 4. Zasady bezpieczenstwa

1.

Osoby niepetnoletnie mogg wzig¢ udziat w grze wytgcznie pod opiekg osoby petnoletniej, za zgodg rodzica
lub prawnego opiekuna (zatacznik nr 2). Organizator nie zapewnia opieki 0osob petnoletnich dla
niepetnoletnich uczestnikéw gry.

Na trasie gry ruch drogowy nie bedzie zamkniety. W zwigzku z tym druzyny poruszajg sie po miescie na
wtasng odpowiedzialnosé. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wypadki i zdarzenia losowe
zaistniate podczas dojazdu uczestnikow na miejsce rozpoczecia gry, w trakcie jej trwania oraz podczas
powrotu po jej zakonczeniu.

W czasie gry obowigzuje bezwzgledny zakaz spozywania napojéw alkoholowych i $rodkéw odurzajacych. W
przypadku, gdy cztonek danego zespotu, a w szczegdlnosci opiekun osdb niepetnoletnich, znajduje sie w
stanie nietrzezwym lub pod wptywem s$rodka odurzajacego, zesp6t zostanie wykluczony z dalszego udziatu
w grze.

Organizator oraz wszystkie osoby dziatajgce w jego imieniu lub z jego upowaznienia nie ponoszg
odpowiedzialnosci za szkody osobowe i majatkowe uczestnikdw, ktdre wystapiag przed gra, w jej trakcie lub
po zakohczeniu gry. Uczestnicy gry ponoszg odpowiedzialno$¢ za szkody wyrzgdzone podczas gry innym
uczestnikom oraz osobom trzecim. W razie wypadku lub powstania szkody zwigzanej z Grg uczestnicy nie
bedg wystepowac z roszczeniami do organizatora, oséb dziatajacych w jego imieniu lub z jego
upowaznienia.



5.

6.

Zespot, ktérego choc¢ jeden z czionkdw nie dostosuje sie do wymogow regulaminu, jest automatycznie
wykluczany z dalszej rozgrywki.

Przez nadestanie zgltoszenia do udziatu w grze uczestnicy wyrazaja zgode na:
a. wziecie udziatu w grze na warunkach okreslonych niniejszym regulaminem;

b. przetwarzanie przez organizatora danych osobowych uczestnika w zakresie niezbednym dla
przeprowadzenia gry, zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z 29 sierpnia 1997 r. (Dz.
U. 2002, nr 101, poz. 926 z p6zn. zm.);

C. opublikowanie na stronie internetowej i w informacjach medialnych przez organizatoréw wizerunku
uczestnika oraz imienia i nazwiska uczestnika w przypadku, gdy ten otrzyma nagrode lub
wyréznienie.

§ 5. Postanowienia koncowe

1.

2.

Organizator zastrzega sobie prawo odwotania lub przerwania gry w sytuacji niezaleznej od niego.

W przypadku zachowania uczestnika niezgodnego z powszechnie przyjetymi normami oraz z
postanowieniami Regulaminu gry, a w szczegélnosci w przypadku famania zasad, oszukiwania i niszczenia
wskazéwek, w dowolnym momencie organizator ma prawo usung¢ druzyne z gry. Decyzja organizatora w
tej kwestii jest ostateczna.

Wszelkie spory rozstrzyga organizator.

Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ do wprowadzania zmian w Regulaminie gry. O wszelkich zmianach
uczestnicy zostang poinformowani na stronie internetowe;j gry.

Wszelkich informacji dotyczacych gry udzielajg koordynatorzy projektu:
Leszek Mac (I@zhr.pl) ; tel.: 609574986
Marta Stankiewicz (martaa.stankiewicz@gmail.com); tel.: 723 676 577
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